Zména bitové hloubky za pomoci GDAL nastroje Translate v prostredi QGIS

GDAL nastroj Translate je v prostfedi QGIS integrovan v panelu Ndstroje zpracovdni (1) pod ¢eskym
ekvivalentem Prevést na jiny formdt (2). Pro zménu bitové hloubky u vsech rastri najednou je nutné
zvolit Spustit jako ddavkovy proces... (3).
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Nasledné je nutné vloZit soubor bit_depth_conversion.json s nastavenim parametrl pro zménu bitové hloubky (4). Po nahrani konfiguracniho souboru jsou
vyplnény cesty ke vstupnim a vystupnim souborlm, které si uZivatel upravi dle potieb (5, 6). Pokud je potfeba zménit bitovou hloubku u vice rastrovych
ekvivalentd, tak nastroj nabizi moZnost rozsifeni seznamu kliknutim na ikonu PFidat Fadek (7). Kliknutim na ikonu PFepnout na pokrocily reZzim (8) se
konfiguraéni prostredi rozsiti o doplrikové parametry prikazové radky a typ vystupnich dat (9). V ramci sloupce Typ vstupnich dat je zvolena moZnost Byte,
ktera priradi kazdé barvé 8 bit(l. Tyto tfi zakladni barvy (R —red, G — green, B — blue) jsou pfimo specifikovany ve sloupci Doplrikové parametry prikazové radky
ve formatu -b 1 -b 2 -b 2. Pokud vstupni rastr obsahuje i kanal alfa (prahlednost), tak diky specifikaci zakladnich tfi barev nebude prihlednost ve vystupnim
rastru zohlednéna. Pro Ucely snizeni velikost a zachovani kvality vystupniho rastru byla pouzita optimalni LZW komprese (-co COMPRESS=LZW). LZW komprese
se aplikuje pti pfevodu bitové hloubku rastri zejména ve formatu TIF (u PNG neni podporovana). Pripadné varovani typu driver PNG does not support creation
option COMPRESS nema vliv na vyslednou bitovou hloubku vystupniho rastru. Pokud vstupni rastr nese prostorovou informaci, ujistéte se, Ze je pfifazen
odpovidajici souradnicovy referencni systém, a to pod kédem 5514 (10). Konverze bitové hloubky se nakonec uskutecni stisknutim tlacitka Spustit (11).
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